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Przykład 1 Przykład 2

Pole = 4

Znajdź trójkąt

Wybierz trzy punkty

spośród zaznaczonych 

i  połącz je odcinkami

tak, aby wyznaczyły

trójkąt o podanym polu.

Instrukcja

Zagadka 2Zagadka 1

Pole =    

Zagadka 4Zagadka 3

#szablon

0

1

2

3

4

1 2 3 4 0

1

2

3

4

1 2 3 4

Pole =    

Pole =    Pole =    
0

1

2

3

4

1 2 3 40

1

2

3

4

1 2 3 4


